Bilgisayar Muhendisligine Giris Final — Ders Notlari

Bilgisayar MUhendisligine Giris

Bilim insani Mihendis
Bilgi Yaratir Bu Bilgiyi Uygular
Dinyayi Oldugu Gibi Kabul Eder Dinyayi Degistirmek icin arayis icinde
Bilimsel Yontemle egitilir Muhendislik tasarimiyla egitilir
Acik bilgiyi kullanir Kanitlanmis bilgiyi kullanir
Distndarler Uygular yapar

Muhendislik: Bilimsel bilginin uygulanmasiyla problemlere pratik uygun maliyetli
etkin coztmler gelistirilmesidir.

Not: Mihendisler Amerika’da yapilan bir arastirmaya gore; Hemsireler %82,
Eczacilar %66, Doktorlar %65 ‘den sonra %62 ile yluksek diristlik ve ylksek
derecede etik kurallarina uyma istatistiklerine sahiptir.

Etik Kriterleri
e Yasayl Korumak
o Gizlilik
e Fikri Mulkiyet Hakki
e Bilgisayar Kotliye Kullanma

Etik YukumlulGkler Hiyerarsisi
1. Kamu/Halka karsi yakamluikler
2. Isveren veya misteriye karsi yikimlikler
3. Digerleri

Her Bir YikGmluligu Etkileyen 7(yedi) ilke
1. Kamu sagligi, glivenligi ve refahi
Mesleki yeterliligin gdsterilmesi
Obijektifligi/Dogrulugu korumak
Gizliligin korunmasi
Degerli disinmenin kabul edilmesi ve ortamin saglanmasi
Cikar catismasi belirleme
Gelismekte olan alanlar ve gelismekte olan zorluklar

NooukwnN
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Dolandiricilik
Aldatici bir uygulama

Yaralanma ile sonuglanir.
Her zaman kasithdir.
Daima yalan igerir.

Yazilim

En genel anlamiyla belli bir isi bilgisayara yaptirmak icin gerekli olan komutlar
kiimesi veya programlar bitin(

Sistem Yazilimi Uygulama Yazilimi Program Yazilimi

isletim Sistemi Word, Excel, Winrar...  Visual Studio, Derleyici...

Bios: isletim sistemi baslatilincaya kadar yapilmasi gerekenleri ve gerekli bilgileri
blnyesinde tutar.

Her program yazilim degildir. Programi yazilim yapan islevselligi, kag kisi tarafindan
yapildigi, kag satirdan olustugu, yapilmasi icin harcanan stire program ile yazilim
arasindaki genel farklardir.

Isletim Sistemi: Bilgisayari Yonetmek islevsellik kazandirmak igin kullanilan yazilim
Debug: Hata Ayiklama Hatalarin gériintilenmesi

Modiilerlik: Buyuk problemi parcalayip gelistirilebilir olmasini saglamak, is yukun
dagitmak.

Yorumlayici: arka planda galisip satir satir kaynak koduna dontstarar.

Derleyici: kodu calistirmadan 6nce kaynak koduna donustiirme islemi yapmak
zorunda.

Program: Buyuklukte kiguk, komut satirlari sayisi 100-2000 arasinda, gelistiren
veya kullanici tarafindan kullanilir.

Yazilim: Buyuklukte biyik, komut satirlari sayisi binlerce, kullanicilari ok fazla.

Dokiimantasyon: Yazilimda gerekli programda gerekli degil. (iyi tasarlanmis
Dokliimante etme)
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Gelistirici: Yazihmda ¢ok fazla kisi takim calismasi ile gelistirme yaparken
programda 1-2 kisi gelistirir.

Kullanici Ara yuzii: Programda yok gerekmez. Yazilimda ise kesinlikle iyi
tasarlanmis diizgin kullanicr ara yiz.

Gelistirilmesi: Program plansiz ihtiyaca 6zel. Yazilim icin sistematik organize
edilmis planli gelistirme uygulanir.

Fonksiyonel: Programda kisith cogu zaman tek fonksiyonlu. Yazilimin bircok
fonksiyonelligi bulunur.

Yazilim Genel amacgh yazilimlar ve 6zel hedefli yazilimlar olarak da siniflandirilabilir.
Yazihim Krizi: Uretilen yazilimin talebi karsilamamasi durumu.
A — Cok Basarili

Yazilimlar
B — Cok Ugrastan Sonra Kullanilan

'A C— Cok buyuk degisiklikten sonra

kullanilabilen
\J D — Parasi 6dendigi halde ise

yaramayan
sA =B =sC =D

Harcanan Stre Dagilimi

A — Kodlama Oncesi Siire

B — Kodlama igin Sire

\\ ’ C — Kodlama Sonrasi Sire

mA =B =C

Bilgisayar Sistemi Donanim (Hardware — Dokunabildigimiz), Yazilm (Software)
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Donanim: Bilgisayar sisteminin elektronik ve mekanik parcalarin olusturuldugu
yapl.

Islemci (CPU, Processor): Beyin gibi davranir. Kod ve komut icindeki kodlari
yerine getirir. Mantiksal ve sayisal islemleri yapar. Toplama gibi.

Hafiza (RAM - Random Access Memory): Ucucu hafizadir bilgisayar
kapanincaya kadar bilgileri saklar. istedigi konuma erisim yapabilir. Veriyi hizli
depolar ve degistirir. islemcinin aktif olarak kullandigi programlari ve veriyi tutar.
islemci ile saniyede milyonlarca defa iletisim kurar. Eneriji kesildigi anda veriler geri
getirilemeyecek sekilde silinir.

Ikinci Hafiza: Ana hafizaya bus araciligi ile baglidir. Veriyi kolayca degistirir
hafizaya gore yavastir. Programlar ve verileri uzun siire saklar. Veri veya program
kullanilmadan 6nce ikinci hafizaya kopyalanmalidir. Manyetiktir elektrik enerjisine
ihtiyaci yoktur.

Hafiza ikinci Hafiza
Hizh Yavas
Pahali Ucuz
Disuk Kapasite Blyuk Kapasite
islemci ile Direkt islemci ile Dolayl

Girdi Cikt1 Birimleri: Bilgisayarin dis diinya ile iletisimini saglar. Veriyi iceri ve veriyi
disari hareket ettirir.

Girdilere Ornek: Klavye, Mouse, Mikrofon, barkod okuyucu
Ciktilara Ornek: Monitér, Printer, Hoparlor

GPU (Graphical Proccessor Unit): Grafik islemcisi Enerji tiketimi CPU’dan daha
fazla.
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More’s Kanunu:

e Her 2 yilda bir transistorlar boyut olarak yarilanir.

e Her yil bir gipin igine 2 kat fazla transistor koyulabilir.
e MP3 calar kapasitesi her yil 2 katina ¢gikar.

e Kapasite her 2 yilda bir 8 katina gikar.

Say! Sistemi
Genel olarak n basamakli (rakamli) bir sayinin i. Rakami di (sayi dn, dn-1, ... d2, d1)

Ornek: (2012)3=2x33+0x3?2+1x3'+2x3°=59;

Yararl Tabanlar
Ikilik Tabanlar (binary): 0,1 her birine bit denir. Mantiksal Devreler

Sekizlik Tabanlar (octal): 0123 456 7 olan 8 adet rakamlar gergeklestirilir.

Onlu Tabanlar (decimal): Gunlik hayatimizda en ¢ok kullandigimiz sayi sistemi
olup, bitiln islemler asagida gosterilen 10 adet rakam ile gerceklestirilir:

0,123,4,5,6,7,8,9

Onaltilik Tabanlar (Hexa decimal): Bu sayi sisteminde asagida gosterilen 16 adet
ifade kullanilir. Diger sayi sistemlerinden farki rakamlarin yani sira harf
kullanilmasidir. Bilgisayarda ikili sistem sayilarinin daha pratik ve kisa bir sekilde
kullanilmasi icin tercih edilir: 0,1, 2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D, E, F

Isaretsiz Sayilar (Z*): 0 (sifir) dahil pozitif tam sayilar.
4 bitlik bir sanal makinanin kullanabilecegi tanim araligi 0-15 arasi ( 16 tane)

Tasma (overflow): Bir islem sonucu miimkiin olan bit sayisinda temsil edilemezse
ortaya cikan durum.
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isaretli Sayilar (pozitif, negatif ve sifir):
3 Temel Yaklasim

1. isaret Biyuklik
2. 1’in Degili (one’s Complement)
3. 2’'in Degili (two’s Complement)

isaret Buyuklik
4 bitlik sanal makine 8 tane pozitif 8 tane negatif, 0 ve -0 dahil -7 ile 7 arasinda tam

sayllardan

Toplam islemi algoritmasi

e isaretleri ayniysa isaretsiz sayilar gibi topla isareti muhafaza et
e Eger sayilar farkli isaretli ise bliylk deger olandan kiiclk olan ¢ikartilir. Bliyuk
degeri olanin isareti isaret olarak kullanilir.
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1’'in Degili (one’s Complement)
Negatif sayinin 1’in degilinde ki tersi sayinin 1’in degilinde ki temsilcisi o sayinin
blyuklGginin her bir bitin tersi (degili) alinarak bulunur.

Ornek: (-5) birin degilinde ki temsilcisi = ?
5 =0101 => (her bir bit tersini aliyoruz) (-5) = 1010

4 bitlik sanal makine 16 tane sayi var. 8 tane pozitif 8 tane negatif, 0 ve -0 dahil -7
ile 7 arasinda tam sayilardan iki tane 0 var 0000 pozitif O (sifir), 1111 negatif O (sifir)

Ornek: Ornek:
0111 (7) 1100 (-3)
1101 (-2) 1101 (-2)
+ +
@(ﬁoo (artik bit) tekrar topla 001 (artik bit) tekrar topla
1 1
+ +

0101 (5) 1010 (-5)
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2’in Degili (two’s Complement)
Negatif sayilari temsil etmek igin blyuklugiinde ki her bir bitin tersini alir ve sonuca
1’i ekleriz. Yani 2’'nin degili temsilcisi 1’in degili temsilcisi 1 (bir) fazlasidir.

Ornek: (-5) ikinin degilinde ki temsilcisi = ?
5=0101 => (her bir bit tersini aliyoruz) (-5) = 1010 birin degili
Bir ekliyoruz = 1011 = -4

4 bitlik sanal makine 16 tane sayi var. 7 tane pozitif 8 tane negatif, O ve -8 ile 7
arasinda tam sayilardan

A 0)
2 ols {
o\ = >
MmN\ S/ e
/ 'd O \0
%, QO
' 00] 001 W
‘ \ 9, B
\O ‘0
O Q\‘ - o O/ / Cy
RN & ©
Z- - O
8- L
Sayl isaret BuyuklGgi 1’in Degili 2’nin Degili
5 0101 0101 0101
-5 1101 1010 1101
0 0000, 1000 0000, 1111 0000

-8 Taniml degil Tanimli degil 1000
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n bitlik bir sanal makine icin hesaplamalar

isaret Buyiklik 1’in Degili 2’nin Degili
Pozitif Sayi Adeti 21 21 21
Negatif Sayi Adeti 21 21 21
Sayi Adeti 2" 2" 2"
En Kiiciik Say (27 - 1) (2™ - 1) (2™
En Blyik Sayi 2" -1 2" -1 2" -1
Pozitif O (Sifir) 1 1 1
Negatif O (Sifir) 1 1 Tanimsiz

Tar"m Arallél [_(2n—1 _ 1)’ 2n—1 _ 1] [_(2n—1 _ 1)’ 2n—1 _ 1] [_(zn—l)l 2n—1 _ 1]
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Mantiksal Cebir
{0,1} = {0,1} iki elemanli (0,1),(yanhs, dogru) bir kime ve bu kiimede tanimli
islemler 6rnegin ve, veya, degil, xor vb islemler.

a ve b girdileri olan ve islemi : a ve b girdileri olan veya islemi :
a A bveyaa - bveyaab seklinde avbveyaa+bseklinde
a b alb a b avb
0 0 0 0 0 0
1 0 0 1 0 1
0 1 0 0 1 1
1 1 1 1 1 1
a ve b girdileri olan xor iglemi a girdisi olan degil islemi
xor seklinde a’ veya a seklinde
a b axorb a a
0 0 0 1 0
1 0 1 0 1
0 1 1
1 1 1

Mantiksal Fonksiyon: Mantiksal islemlere bagli fonksiyonlara denir.
Kombinasyonel Mantiksal Fonksiyon: ¢ikti sadece girdilere bagl.

Ardisik Mantiksal Fonksiyon: cikti sadece girdilere bagl olmayip bir ara
degiskene bagl olma durumu.

1. Birim Kurah =A+0=A,A"1=A

2. Sifir Bir Kurali =A'0=0,A+1=1

3. Tersi Kural =A+A'=1,A"A=0

4. Degisme Kurali =A+B=B+A,A°'B=B"A

5. Birlesme Kurali =(A+B)+C=A+(B+C),(A*B)"C=A"(B"C)

6. Dagilma Kurali =A"(B+C)=A"B+A"C,A+(B+C)=(A+B) (A+C)
7. De Morgan Kurali =A +B =K+§, A'B=A+B
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Vize Cevaplari

1-a: Bilgisayar Muhendisi: Bilgisayar donanim ve yazilimi gelistirmek icin gerekli
olan elektronik (elektrik) miihendisligi, bilgisayar bilimlerine entegre eden;
elektronik (elektrik) mihendisligi, yazilim dizayn ve donanim yazilim entegrasyonu
konusunda egitim alan kisilerdir. Bilgisayari hizh, kiiglk, akilli ve ucuz yaparlar.

1-b: Ardisik Mantiksal Fonksiyon: Ciktinin sadece girdinin mevcut degerlerine
bagli olmayip ayni zamanda bazi i¢ durumlara da bagh oldugu fonksiyonlardir.

1-c: Literal: Degiskenin bir 6rnegine veya degiline denir.

1-d: Gri Kod: ikili sayi sisteminde ve pes pese gelen degerlerin sadece bir rakamin
farkh oldugu kodlardir. Yansiyan kodlar da denir.

1-e: 2'nin degilini kullanan 8 bitlik isaretli sanal makinada temsil edilebilen en
bliyuk ve en kliciik tam sayilar?

En Blyik: 127 2’nin Degili icin Formdl : (2™?)-1
En Klguik: -128 2’nin Degili icin Formul : 2"

2-a: Yandaki k Tablosuna Karsilik Gelen en basit mantiksal diyagram

APC 00 01 11 10
0 0 0 1 X Y=ab + ab

1 1 X 0 0

2-b: AC + AB + ABC + ABC ifadesini basitleyiniz.

APC 00 01 11 10

]
>
+
(vs]l
(@]

0O 1 0 o0 o0 Y
1 1 1 1 1
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3-a: Bilgisayar donaniminda bulunan girdi ve cikti birimlerine 3er 6rnek veriniz
Girdi Donanimlari:

o Klavye
e Mouse
e Tarayicl

Gikti Donanimlari:

e Yazici
e Monitor
e Hoparlor

3-b: Von Neumann makinesi (mimarisi) modelini giziniz

Bellek
P o
Aritrnetik
Denetim |~ mantik
birimi - birirni
hd ‘.

f

/ n'n
Girdi Cikh
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4- 6- bitlik isaretli sanal makine ile -17 -15 islemini asagida belirtilen yontemlerle
yapiniz. Cevabinizin detaylarini belirtin.

a-isaret Blyuklik

110001 -17 Taban 2
101111 -15 Taban 2
+
1100000 Toplam

Sayilar negatif oldugu icin toplam da negatif. Toplamin buylklUgl ise sayilarin
toplamina esit fakat sayilarin buyuklikleri toplami blyuklik icin ayrilan 5 bitlik
alana sigmadigi igin tasma (overflow) vardir.

b- 1’in Degili
101110 -17 1’in degili
110000 -15 1’in degili
+
1011110 Toplam

Artik devreden asagiya alinip toplama eklendiginde 011111, yani pozitif sayi elde
ederiz. Makine anlamli olmayan sayi Uiretir yani tasma (overflow) vardir.

c- 2’in Degili
101111 -17 2’in degili
110001 -15 2’in degili
+
1 100000 Toplam

Artik devredeni attigimizda 100000 yani -32’dir
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Derleyici — Yorumlayici

Programlama Dili
e ilk programlama dili 1957 yilinda ¢ctkan FORTRAN’dir.
e Makine dilini insanlar direkt anlayamaz.
e Assembly dilini programlar direkt anlayamaz.
e Aradaki iletisimi Assembler saglar, Assembler bir programdir.
e “Tiobe index” Yillik programlama dili populerligidir.
e 1958 — Lisp dili matematiksel hesaplamalarda kullanihr.
e 1959 -COBOL
e 1964 — BASIC
e 1970 - PASCAL
e 1972 - C(Genel Amacgl)
e 1983 — C++ (Nesneye Yonelik Programlama)
e 1991 -PYTHON
e 1995-PHP
e 1995-JAVA

Program: Belli bir problemi ¢6zen, belli bir programlama dili ile yazilmis sirali
komutlar kiimesidir.

Kaynak Kodun islem Asamalari
while(y<z)
{
intx=a+b;
y+=X;
}
1-Program Parcalara Ayrilir
e While
e Sol parantez
e Degisken (y)
o Kiculktir isareti (<)
e Degisken (z2)
e Sol Suslu Parantez
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2-Senteks Analiz (Syntax)

g

%

3-Anlamsal (Semantik) Analiz

While
e b
< bool Dongii i¢1
/ \ l \
y z

int int / \ / \
int / \ int / \

y

int int int int

4-Komutlarin Olusturulmasi
a loop X =a+b

y=X+Y a if t1,go to loop
ti=y<z

5-Optimizasyon

a X =a+b
aloop y=x +vy a if t1,go to loop
ti=y<z

1 Hazirlayan: Nurettin Donmez ders notlarinin temize gecilmis hali hata ihtimaline
5 karsi kontrol etmeniz tavsiye edilir. ilkesu ve Adem Dinler Katkilariyla
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6- Kodlar _ S1=x,$2=3a,$3=b
a add $1, $2, $3 S4=y,55=256=1;
a loop : add $4, S1, S4 - elimizde

o lt $6, S4, S5 exe dosyasl

a if $6 go to loop

Not: Yorumlayici ve Derleyici de birer programdir ve kaynak kodunu makine diline
cevirirler.

Derleyici Yorumlayici

1. Tum Programi Tarar ve 1. Programi her seferinde 1
tamamini makine diline gevirir komut olacak sekilde cevirir.

2. Ana kod (exe) olusturur ve 2. Ana kod (exe) olusturmaz
daha g¢ok hafiza kullanir. hafizayi daha etkin kullanir.

3. Kaynak kodu analizi igin daha 3. Kaynak kodun analizi igin daha
cok zaman gerekir. az zaman gerekir.

4. Programin tamaminin ¢alismasi 4. Programin tamaminin ¢alismasi
daha kisa strer. daha uzun sirer.

5. Hata bulunca hata mesaji verir 5. ilk hatayi bulana kadar calisir.

6. FORTRAN, C, C++ 6. PYTHON, PHP, RUBY

Veri tabani Sistemleri
Veri tabani: Entegre olmus, birbiriyle iliskili veriler ve iliskiler toplulugudur.1

Veri tabani yonetim sistemi:
e Basit metin dosyalari veya ofis dokiimanlari siraya sokmada bir yontemdir.
Bu yontem kiiguk veriler icin tercih edilebilir bliylk veriler icin dogru olmaz.
e isletmeler biiyiik miktarda veri tutuyor
e Programlama dilleri genelde veri tabani yonetim sistemleri ile birlikte
etkilesimli olarak ¢alisirlar.
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Dosyalama Sistemi

O ) owo (v

lliskisel Veri tabani Sistemi

Ortak

Veri Tabani

Veri tabani yonetim sistemini kullanan uygulama goérinimi

17 Hazirlayan: Nurettin Donmez ders notlarinin temize gecilmis hali hata ihtimaline
karsi kontrol etmeniz tavsiye edilir. ilkesu ve Adem Dinler Katkilariyla
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Dosyalama Sistemini Veri Saklamada Neden Kullanmayiz?
e Veri Paylasimi Glig
Ayni verinin birden fazla kopyasi tutulabilir, bu da veri tutarsizligi olabilir.

Veri Cogaldik¢a Yonetmesi Zorlasir.

Guvenlik Zor (Verileri Korumak)

lliskisel Veri Taban
e 1960 - 1970 yillarinda gelistirildi.
e Veri basit tablolarda saklanir.
e Modifiye etme, bakim, onarim.
e Access, MySQL, MsSQL, PostgreSQL, ORACLE

isletim Sistemi
isletim sistemi bilgisayar kullanici ile bilgisayar donanimi arasinda bir ara yiizdir.

isletim sistemi bir yazimdir.

isletim Sisteminin Temel islevleri
e Dosya Yonetimi
e Hafiza Yonetimi (Ana Hafiza)
e Proses (Siireg, islem) Yonetimi
e Girdi/Cikti YOnetimi — Dagitimi
e Cevresel Aygitlar (Yazici, Tarayici, Disk vs.) Kontrol ve yonetimi
e Gulvenlik
e Proses Cizelgeleme
e Hata Tespit
e Diger yazilimlar ile kullanici arasinda koordinasyon.

Sistem Sistem
Yazilimlari Yazilimlar

J | || cpu | | RAM || 1/0

\4

isletim Sistemi
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isletim Sistemi, Bilgisayar donanim kaynaklarini yéneten ve bilgisayar programlari
icin ortak hizmetler saglayan bir yazilimdir. isletim sistemi bilgisayarda ki en 6nemli
sistem yazilimidir.

BIOS (Basit input Output System) Temel Girdi Cikti Sistemi
Bootstrap (Tetikleyici — Baslatici): ROM’da Bir Program
ROM (Read Only Memory) Sadece Okunabilir Hafiza

e Enerji verildiginde CPU Tarafindan c¢alistirilir.
e isletim sistemi sabit diskten RAM’e transfer eder
e Transfer tamamlandiktan sonra kontrol isletim sistemine gecer

ROM Bootstrap Bootstrap
Programi Ty ROM Programi
N
Sabit Disk
RAM RAM
Isletim
g Sistemi

Hafiza Yonetimi
Hafiza yonetiminden kastedilen ana hafizadir. Ana bellekte her Word veya byte
adrese sahiptir.

Bit , Byte (8 bit), Word (4 veya 8 byte)
KB (KiloByte) - 1024 Byte

MB (MegaByte) —> 1024 KB

GB (GigaByte) - 1024 MB

TB (TeraByte) - 1024 GB

PB (PetaByte) > 1024 TB

EB (ExaByte) - 1024 PB

ZB (ZettaByte) = 1024 EB
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Proses: Program baslatilirken Gretilen kliclik programciklar.
Bilgisayari baslamaya hazir hale getirme uygulamalarinin timiine B|OS Denir.

isletim Sistemi hafiza yénetiminde su aktiviteleri yerine getirir
e Ana bellegin hangi kisimlarinin kullaniimakta, hangi kisimlarinin
kullanilmamakta oldugunu bilgisini tutar.
e Coklu programlarda isletim sistemi hangi proses (islem)’in ne zaman ne
kadar yer alacagina karar verir. islem tamamlandiktan sonra onun igin tahsis
edilen bellek kismini kullanima agar.

Dosya Yonetimi
Dosya sistemi kolay gezinme, hizli erisim icin dizinler seklinde diizenlenir. Dizinler
dosyalari ve baska dizinleri icerebilir.

Bu kapsamda isletim Sistemi aktiviteleri:
e Yer, Kullanim durumu bilgilerini takip eder.
e Kaynaklari kimin kullanacagina karar verir.
e Kaynak Tahsisi yapar.

Proses (islem) Yonetimi: Coklu programli bir ortamda isletim sistemi hangi
proses’in ne zaman ne kadar ¢alisacagina karar verir bu isleme proses cizelgeleme
denir.

e isletim sistemi Proses’e ait bazi bilgileri tutar.
e Proses’le CPU’yu ayirir.
e Proses tamamlandiginda CPU’yu diger proseslere yonlendirir.

Cevre Cihaz Yonetimi:
isletim sistemi cevre cihazlara ait siiriiciiler (cevre cihazlarla gelen yazilm) araciligi
ile bu cihazlari yonetir.

e isletim Sistemi bu cihazlarin takibini yapar.
e Cihazin ne zaman ne kadar ¢alisacagini belirler.
e Cihazin etkin kullanimini saglar.
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isletim Sistemleri

Toplu is isletim Sistemi (Batch operating system)

Bu isletim sisteminde kullanici bilgisayar ile direkt etkilesimde degil. Ayni ihtiyaglari
olan benzer isler gruplandirilir, daha sonra grup halinde isler yerine getiriliyor.
Ornek Bordro Sistemi...

IS 1 Batch 1

152 Batch 2

I3n Batch n

Avantajlari Dezavantaijlari
e Birden ¢ok kullanici sistemi e Hata Ayiklamak Zor
paylasabilir e Herhangi bir is basarisiz olursa

e Boszaman ¢ok az diger islemler belirsiz bir siire
e islerin yénetimi kolay beklemede kalabilir.

Zaman Paylasim isletim Sistemi (Time sharing operating system)

Coklu Gorevli isletim Sistemi (Multitasking operating system)

Her ise ¢alismasi icin belli bir zaman dilimi verilir. Her bir kullanici CPU’dan esit ve
tek bir servis alan izlenimi verilir.

Her bir is icin verilen zaman dilimi “Kuantum” olarak anilir.

Avantajlari Dezavantajlari
e Her bir islem esit firsat alir e Giuvenlik problemi
e CPU bosta kalma suresi az e \Veriiletisim Problemi
Word
Email
Tarayici

Hazirlayan: Nurettin Donmez ders notlarinin temize gecilmis hali hata ihtimaline
karsi kontrol etmeniz tavsiye edilir. ilkesu ve Adem Dinler Katkilariyla
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Dagitik isletim Sistemi (Distributed operating system)

Bu tip isletim sistemleri son zamanlarda blyuk ivme kazanmistir. Diinya ¢apinda
yaygin ilgi gormektedir. Cesitli otonom birbirine bagli bilgisayarlardan olusur, her
bir bilgisayar kendi CPU, RAM ve diskine sahiptir.

Avantajlari
e Tum otonom bilgisayarlar bagimsiz oldugu igin birinin agdan ayrilmasi
digerlerini etkilemez
e Kaynaklar paylasildigi icin hesaplama hizlari artar.
e Veriislemede gecikmeler azalir.

Dezavantajlari
e Ana sebekenin arizalanmasi tim iletisimi durdurur.
e Ortak bir dilin henliz olusmamis olmasi.
e Gulvenlik

Ornek: Plan 9, LOTOS, MINIX

22 Hazirlayan: Nurettin Donmez ders notlarinin temize gecilmis hali hata ihtimaline
karsi kontrol etmeniz tavsiye edilir. ilkesu ve Adem Dinler Katkilariyla
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Ag isletim Sistemi (Network operating system)
Bu sistemler, ortak bir sunucu lzerinden ¢alisir ve bu sunucu sayesinde verilerin
guvenligi, kullanicilarin ayrimi, uygulamalarin yonetimi rahatga saglanir.

Avantajlari
e Yeni teknolojiler sisteme kolay entegre edilebilir.
e Sunuculara erisim farkl konumlardan rahatlikla saglanabilir.
e Bakim onarim kolay

Dezavantaijlari
e Sunucular pahal
e Kullanicilar merkezi bir sunucuya baglanmak zorunda
e Bakim ve glincellemeler diizenli olarak yapiimali

Ornek: Linux, Unix, Windows Server

23
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Proses Yonetimi
Proses: Programin ¢alisabilir durumu (Dinamik)

1-Yeni (New): Bir Prosesin Olusturulmus Durumu

2-Hazir (Ready): Prosesin islemciyi bekleme Durumu

3-Calistyor (Running): Komutlar islemci tarafindan yerine getiriliyor.
4-Bloke Edilmis: Bir prosesin bir olayin olugsmasini bekleme durumu.

5-Cikis (Exit): Bir prosesin ¢alismasini tamamlama durumu

Proses Ulagsma Zamani islemci Zamani
P1 0 7
P2 2 4
P3 4 1
P4 5 4

Bir Proses ile alakali zaman tanimlari
Ulasma Zamani (Arrival time): Proses’in hazir sirasina ulastigl zaman

Tamamlama Zamani (Completion time): Proses’in ¢alismasini tamamlama Siiresi
Islemci Zamani (Brust time): Proses’in islemciyi kullandigi toplam Siire

Donus Zamani (Turn around time): Tamamlama zamani ile ulasma zamani
arasindaki fark

Bekleme Zamani (Waiting time): Donls zamani ile islemci zamani arasindaki fark

Proses Cizelgelerinin Temel Amaci
e islemciyi miimkiin oldugu kadar mesgul tutmak
e Adaletli islemci dagitimi
e Maksimum Cikti (trough put : birim zamanda tamamlanan islem sayisi)
e Minimum donis zamani
e Minimum bekleme zamani
e Minimum cevap verme zamani (Response time)
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1. Yaklasim ilk Gelen ilk Servisi Alir (First Come First Serve - FCFS)
FCFS Proses’in varis zamanina baglidir ve tamamlanan kadar islemciyi birakmaz.
(chsaridan bir veri bekliyorsa bu durum gecerli olmaz bekletilebilir)

Yukaridaki zaman cizelgesine bu yaklasim uygulanirsa = P1,P2,P3,P4 islemleri sirasi
geldikce gerceklesir.

P1 Bekleme zamani 0
P2 Bekleme zamani 5 birim (2 birim zamanda geliyor P1 7. birim zamanda bitiyor)
P3 Bekleme zamani 7 birim (4 birim zamanda geliyor P2 11. Birim zamanda bitiyor)

2. Yaklasim En Kisa Proses ilk (Shortest Job First - SJF)
SJF, Kuyrukta bekleyen en kisa siireli proses islemciyi kullanir ve tamamlanana
kadar islemciyi birakmaz esit streli proseslerde énce gelen sirayi alir

Yukaridaki zaman cizelgesine bu yaklasim uygulanirsa = P1, P3, P2, P4 sirasi olusur.

3. Yaklasim En Kisa Kalan Zaman ilk (Shortest Remaining Time First - SRTF)
SRTF, bekleme kuyrugunda bekleyen ve calisan Proses’in kalan zamani en kisa olan
islemciye ulasir. Burada yarida kesme, islem bitmeden birakilma durumu vardir.

Yukaridaki zaman cizelgesine bu yaklasim uygulanirsa = P3, P2, P4, P1 sirasi olusur.
P1 Bekleme zamani 0

P2 geldi P1 kalan zaman 5 birim P2 zamani 4 birim P1 kuyruga gitti P2 islemde

P3 geldi P2 kalan zaman 2 birim P3 zaman 1 birim P2 kuyruga gitti P1 islemde

P4 geldi P1 kalan zaman 0 birim P4 zaman 4 birim P2 isleme girdi



26

Bilgisayar Mihendisligine Giris Final — Ders Notlari

Ekstra

Birincil Anahtar (Primary Key): bir tabloda her bir kaydi benzersiz olarak ayri ayri
belirlemektir. Genel olarak birincil anahtar tek bir situn izerinde tanimlidir ve
birden fazla stitun tizerinde tanimli olmasi mimkdn degildir.

e Her bir kayit birincil anahtarda deger almasi gerekir
e Birincil anahtar degeri benzersiz olmalidir.
e Birincil anahtar degeri yenilenen olmamalidir.

Yabanci (ikinci) anahtar (Foreign Key): Bir tabloya girilebilecek degerleri baska bir
tablonun belli bir alaninda yer alabilecek veri grubu ile sinirlandirmaya ve en
onemlisi de iliskilendirmeye yarar. Yani hem veri tekrarinin 6niine gegmek, hem de
daha sonradan yapilan glincellemelerde ilgili verilerin her yerde glincellenmesini
saglamaktir.

Benzersiz (Tekil) Anahtar (Unique Key): Benzersiz Anahtar olarak tanimlanan alan
icin bir deger sadece bir kere girilebilir. Bir baska satira daha ayni verinin
girilmesine izin verilmez. Birincil Anahtar ’dan farkli olarak Benzersiz Anahtar, NULL
(bos) degerini alabilir.

Dosya Veri tabani sistemini kullanan kisinin karsilasabilecegi sorunlar
e Veri Tekrari
e Veri Tutarsizhig
e Guvenlik
e Paylasim



