Bilgisayar Grafigine Giris Ders Notlari

Picturebox i¢ine Imagelocation ile resim ekleme

pictureBoxl.ImagelLocation = @"C:\dosyakonum\resimdosyasi.png";

Picturebox i¢ine Image ile resim ekleme

Image img = Image.FromFile(@"C:\dosyakonum\resimdosyasi.png ");
pictureBoxl.Image = img;

Image kullanilarak gérsel genislik ve yluksekligini alma (Image nesnesinin bir 6rnegi
img icine alintyor)
Image img = Image.FromFile(@"C:\dosyakonum\resimdosyasi.png");

int resim_genislik = img.Height;
int resim_yukseklik = img.Width;

Gorsel Konumunu Dogrulama (Dosya Konumunda var mi yok mj? )
string gorselkonum = @"C:\dosyakonum\resimdosyasi.png";
Not File 6zelliginin kullanilabilmesi i¢in;

using System.IO; eklenmi§ olma81 gCI‘Ck yada System.IO.File.Exists §eklinde kullamlmah

if(File.Exists(gorselkonum))

{ Image img = Image.FromFile(gorselkonum);
pictureBoxl.Image = img;

}

else

{

//MessageBox.Show kullanimi icin Mesaj,Baslik,Buton,ikon
MessageBox.Show("Dosya

Bulunamadi", "Hata",MessageBoxButtons.OK,MessageBoxIcon.Error);

}



Fileinfo kullanimi ve i¢inde bulundurdugu veriler

string gorselkonum2 = @"C:\dosyakonum\resimdosyasi.png";

FileInfo bir 6rnegi dosya isimli degiskene aliyoruz ve ilgili dosyanin bilgileri bu
degisken tizerinden ulagabiliyoruz.

FileInfo dosya = new FileInfo(gorselkonum2);
DateTime dosya_olusturmatarihi = dosya.CreationTime;
string dosya tamkonum = dosya.FullName;

string dosya uzantisi = dosya.Extension;

string dosya ismi = dosya.Name;

DateTime son_degisikliktarihi = dosya.LastWriteTime;
DateTime son_erisimtarihi = dosya.lLastAccessTime;
long dosyaboyut = dosya.Length; //byte olarak

Dosya Se¢im Ekrani Olusturma

//Dosya Se¢im Ekrani Olusturma

OpenFileDialog DosyaSecim = new OpenFileDialog();

//Dosya Se¢im Ekraninda sadece jpg,png,tif uzantili dosyalarin se¢ilebilir
olmasini ayarliyoruz

DosyaSecim.Filter = "Resim Tipi JPG | *.jpg| Resim Tipi PNG | *.png| Resim Tipi
TIF | *.tif";

//Se¢ili olan dosya tiri

DosyaSecim.FilterIndex = 2;

//Birden fazla dosya se¢imi yapilip yapilamayacagi

DosyaSecim.Multiselect = false;

//Dosya se¢im ekrani basligi

DosyaSecim.Title = "Gorsel Sec¢im Ekrani";

//A¢1lacak Dosya Sec¢imi ig¢in on tanimli olarak masaustinin gelmesi ic¢in
string path = Environment.GetFolderPath(Environment.SpecialFolder.Desktop);
DosyaSecim.InitialDirectory = path;

//Uyari Kutusu i¢in se¢ilen dizinin gec¢erli oldugunu kontrol ettirme
if(DosyaSecim.CheckPathExists)

{
//Dosya dizini oldugunda yapilacak islem

//Dosya dizini yoksa yapilacak islem yada verilecek hata



//Dosya Sec¢im Kutusu OK butonuna basildiktan sonra gorselin se¢ildigini anliyoruz
if (DosyaSecim.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{

}

string secilendosyayolu = DosyaSecim.FileName;

string secilendosyaismi = DosyaSecim.SafeFileName;

//Se¢ilen gorsel dosyasi i¢in Image sinifinin ornegi img degiskenine aliniyor
Image img = Image.FromFile(secilendosyayolu);

//Se¢ilen gorsel dosyasi ig¢in FileInfo sinifinin ornegi inf ig¢ine aliniyor
FileInfo inf = new FileInfo(secilendosyayolu);

pictureBoxl.Image = img;
labell.Text = secilendosyayolu;

Bir resim dosyasinin byte dizisi olarak olusturulmas:

//Gorsel Konumu

string gorselkonum = @"C:\dosyakonum\resimdosyasi.png";
//Image --> Byte Dizisi

FileStream fs = new FileStream(gorselkonum, FileMode.Open,
FileAccess.Read);

//gorsel uzunlugunda byte dizisi olusturuluyor.

byte[] gorsel = new byte[fs.Length];

//0. indisten uzunlugu adetince okunuyor
fs.Read(gorsel, 0, Convert.ToInt32(fs.Length));

//Dosya Kapatiliyor

fs.Close();



Bir Resim dosyasinin Copy yontemi ile bir dizine kopyalanmas:

//Gorsel Konumu

string gorselkonum = @"C:\dosyakonum\resimdosyasi.png";
FileInfo fi = new FileInfo(gorselkonum);

string dosyaismi = fi.Name;

//benzersiz bir ID olusturuluyor, bilgisayar saati, mac adres vs ile
Guid myGuid = Guid.NewGuid();

//Yeni dosya ismi ic¢in benzersiz isim olusturuluyor

string dosyaismibenzersiz = myGuid.ToString() + fi.Extension;
//Hedef dizin belirtiliyor

string hedefdizin = @"C:\dosyakonum\";

if (File.Exists(gorselkonum))

{
//Dosya kopyalamasi yapiliyor (mevcutkonumu, yeni dosya yolu+ismi)
File.Copy(labell.Text, hedefdizin+ dosyaismibenzersiz);
MessageBox.Show("Resim Basariyla Yiklendi");

}

else

{

MessageBox.Show("Resim Bulunamadi™);

}



Resim dosyasi igindeki pixeller ile yeniden olusturma

//Mevcut Resim Dosyasinin Konumu
string ResimDizini = @"C:\dosyakonum\resimdosyasi.png";
//Pictureboxl i¢ine belirtilen konumdaki resim ekleniyor
pictureBoxl.Image = Image.FromFile(ResimDizini);
//PictureBox gorunium tirleri sigdirma seklinde yerlestiriliyor.
pictureBox1l.SizeMode = PictureBoxSizeMode.StretchImage;
pictureBox2.SizeMode = PictureBoxSizeMode.StretchImage;
pictureBox3.SizeMode = PictureBoxSizeMode.StretchImage;
pictureBox4.SizeMode = PictureBoxSizeMode.StretchImage;
//Gorsel i¢indeki tim bilgilerin alinmasi i¢in Bitmap sinifi kullaniliyor
Bitmap bmp = new Bitmap(ResimDizini);
//Se¢ilen gorsel genisligi
int en = bmp.Width;
//Se¢ilen gorsel Yiksekligi
int boy = bmp.Height;
//Diger pictureboxlar i¢in Bitmap sinifindan tiretiyoruz.
Bitmap rBmp = new Bitmap(bmp);
Bitmap gBmp = new Bitmap(bmp);
Bitmap bBmp = new Bitmap(bmp);
//Dongller icinde kulllanilacak degiskenler tanimlaniyor.
Color p;
int a;
int r;
int g;
int b;
//Gorsel i¢indeki tim pixelleri okumak ig¢in donguleri olusturmamiz gerekiyor
//Yatay tim satirlar i¢in
for(int yatay = 0; yatay<en; yatay++ )
{
//Dikey tium satirlar icin

for(int dikey = 0@; dikey<boy; dikey++)

{
//Mevcut pixelin tum bilgileri p degiskenine aliniyor.
p = bmp.GetPixel(yatay, dikey);
a = p.A; //Alpha
r = p.R; //Red
g = p.G; //Green
b = p.B; //Blue
//Green ve Blue renk degerleri © olacak sekilde gorsel olusturmak i¢in
rBmp.SetPixel(yatay, dikey, Color.FromArgb(a, r, 0, 0));
//Red ve Blue renk degerleri 0 olacak sekilde gorsel olusturmak ig¢in
gBmp.SetPixel(yatay, dikey, Color.FromArgb(a, 0, g, 9));
//Red ve Green renk degerleri @ olacak sekilde gorsel olusturmak ig¢in
bBmp.SetPixel(yatay, dikey, Color.FromArgb(a, 0, 0, b));
}

}
Devami Diger Sayfada -



//PictureBoxlar ic¢ine yeni olusturulan gorseller ekleniyor.
pictureBox2.Image = rBmp;
pictureBox3.Image gBmp;
pictureBox4.Image = bBmp;

Resim dosyasini ters olarak ekranda géstermek

//Mevcut Resim Dosyasinin Konumu

string ResimDizini = @"C:\dosyakonum\resimdosyasi.png";
//Pictureboxl i¢ine belirtilen konumdaki resim ekleniyor
pictureBoxl.Image = Image.FromFile(ResimDizini);

//PictureBox gorunium tirleri sigdirma seklinde yerlestiriliyor.
pictureBox1l.SizeMode = PictureBoxSizeMode.StretchImage;
pictureBox2.SizeMode = PictureBoxSizeMode.StretchImage;
//Gorsel i¢indeki tim bilgilerin alinmasi i¢in Bitmap sinifi kullaniliyor
Bitmap bmp = new Bitmap(ResimDizini);

//Se¢ilen gorsel genisligi

int en = bmp.Width;

//Se¢ilen gorsel Yiksekligi

int boy = bmp.Height;

//ters ig¢inig¢in Bitmap sinifindan tiretiyoruz.

Bitmap ters_Bmp = new Bitmap(bmp);

Color p;

int a;

int r;

int g;

int b;

Devami Diger Sayfada —->



//eksilterek saydirabilecegimiz sekilde 2 degiskene en ve boy degerlerini ekle
int yataysay = en-1;

int dikeysay = boy-1;

for (int yatay = 0; yatay < en; yatay++)

{
//Her yatay sira bittiginde tersten saydirilacak dikey sayi giincelle.
dikeysay = boy - 1;
for (int dikey = ©@; dikey < boy; dikey++)
{
//Mevcut piksel verilerini al
p = bmp.GetPixel(yatay, dikey);
a = p.A; //Alpha
r=p.R; //Red
g = p.G; //Green
b = p.B; //Blue
//dikeysay degerinin ©’dan klicik olmasini engelleme
if (dikeysay > 9)
{
//mevcut piksel degerlerini ters sirada olacak sekilde ekliyoruz
ters_Bmp.SetPixel(yataysay, dikeysay, Color.FromArgb(a, r, g, b));
}
dikeysay--;
}
yataysay--;
}

pictureBox2.Image = ters_Bmp;



Renk Se¢im Ekrani olusturma ve renk ile ilgili bilgileri alip gosterme

//Renk Secim Penceresi Acma
ColorDialog cbox = new ColorDialog();
//Detay Renklerin ve bilgilerin goriunmesi
cbox.AllowFullOpen = true;
//0K Tusuna basildiginda yapilacak islem
if(cbox.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{
//Se¢ilen renk ile ilgili bilgiler SecilenRenk isimli Color tirindeki
degiskene aliniyor.
Color SecilenRenk = cbox.Color;
//ilgili Label ig¢ine bilgiler ekleniyor.
1bl alpha.Text += SecilenRenk.A.ToString();
1bl r.Text += SecilenRenk.R.ToString();
1bl g.Text += SecilenRenk.G.ToString();
1bl b.Text += SecilenRenk.B.ToString();
labell.Text += SecilenRenk.Name;

//Form arkaplan rengi se¢ilen renk olacak sekilde giincelleniyor.
BackColor = SecilenRenk;

//Buton rengi sec¢ilen renk olacak sekilde giincelleniyor.
btn_renksec.BackColor = SecilenRenk;

//BackColor = Color.Red;

//BackColor = Color.FromArgb(255, 255, 255, 255);
//Se¢ilen renk parlakliga

float parlaklik = SecilenRenk.GetBrightness();
//Secilen renk Tonu

float ton = SecilenRenk.GetHue();

//Se¢ilen renk Doygunlugu

float doygunluk = SecilenRenk.GetSaturation();

//ilgili Label ig¢ine bilgiler ekleniyor.
1bl_doygunluk.Text += doygunluk;
1bl_ton.Text += ton;

1bl parlaklik.Text += parlaklik;

else

MessageBox.Show("Renk Se¢imi Yapilmadi");



Picturebox i¢ine Metin (Yazi) Yazdirma

//rastgele islemleri i¢in Random Sinifi kullaniliyor

Random rnd = new Random();

//Yazilacak Metin

string gelenyazi = txt_ifade.Text;

//Grafik Nesnesi Olusturuluyor

Graphics g = pictureBox1l.CreateGraphics();

//Font Sec¢imi

Font fontum = new Font(FontFamily.Families[rnd.Next(100)], 30, FontStyle.Bold);
//Firca Secimi

SolidBrush brushum = new SolidBrush(Color.FromArgb(rnd.Next(255), rnd.Next(255),
rnd.Next(255), rnd.Next(255)));

//En Boy Belirleme

int gorselen = rnd.Next(pictureBox1l.Width);

int gorselboy = rnd.Next(pictureBoxl.Height);

//Yazdirma

g.DrawString(gelenyazi, fontum, brushum, gorselen, gorselboy);



