Bilgisayar Grafigine Giris Vize Sonrasi Ders Notlari

Picturebox i¢ine Durdurma iglemi yapincaya kadar yazi yazdirma (timer ile)

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
if(buttonl.Text == "Yazdir")
{
buttonl.Text = "Durdur";
timerl.Enabled = true;
timerl.Start();
timerl.Interval = 1000;
}
else
{
buttonl.Text = "Yazdir";
}
}
private void timerl_Tick(object sender, EventArgs e)
{
//Butona ig¢indeki yazi kontrol ediliyor
if (buttonl.Text == "Durdur")
{

Random rnd = new Random();

//Yazilacak Metin

string gelenyazi = textBoxl.Text;

//Grafik Nesnesi Olusturuluyor

Graphics g = pictureBoxl.CreateGraphics();

//Font Secimi

Font fontum = new Font(FontFamily.Families[rnd.Next(100)], 390,
FontStyle.Bold);

//Firca Secimi

SolidBrush brushum = new SolidBrush(Color.FromArgb(rnd.Next(255),
rnd.Next(255), rnd.Next(255), rnd.Next(255)));

//En Boy Belirleme

int gorselen = rnd.Next(pictureBoxl.Width);

int gorselboy = rnd.Next(pictureBoxl.Height);

//Yazdirma

g.DrawString(gelenyazi, fontum, brushum, gorselen, gorselboy);



Kullanicidan alinan Veriler ile Stitun Grafigi Olusturma

private void btn_grafikolustur_Click(object sender, EventArgs e)
{

//Kullanilacak Oy Degiskenleri tanimlaniyor

double metinoy, oktayoy, fatihoy, terimoy;

//0y Degerleri i¢in kontrol yapiliyor

bool metinoysonuc = Double.TryParse(txt_metin.Text, out metinoy);
bool oktayoysonuc = Double.TryParse(txt_oktay.Text, out oktayoy);
bool fatihoysonuc = Double.TryParse(txt_fatih.Text, out fatihoy);
bool terimoysonuc = Double.TryParse(txt_terim.Text, out terimoy);
//her atama oOncesi grafik temizleme

foreach(var series in chartl.Series)

{
¥

//Grafik i¢in degerler ekleniyor

chartl.Series["krallar"].Points.Add(metinoy);
chartl.Series["krallar"].Points.Add(oktayoy);
chartl.Series["krallar"].Points.Add(fatihoy);
chartl.Series["krallar"].Points.Add(terimoy);

series.Points.Clear();

//Grafik cubuklarinin altina

chartl.Series["krallar"].Points[@].AxisLabel
chartl.Series["krallar"].Points[1].AxisLabel
chartl.Series["krallar"].Points[2].AxisLabel
chartl.Series["krallar"].Points[3].AxisLabel

1bl_metin.Text;
1bl_oktay.Text;
1bl _fatih.Text;
1bl_terim.Text;

//Grafik ¢ubuklarinin renkleri belirleniyor
chartl.Series["krallar"].Points[@].Color = Color.DarkRed;
chartl.Series["krallar"].Points[1].Color = Color.DarkOrange;
chartl.Series["krallar"].Points[2].Color = Color.DarkGoldenrod;

// Alternatif FromArgb(Saydamlik,Red,Green,Blue) Uyari : Maksimum 255
chartl.Series["krallar"].Points[3].Color = Color.FromArgb(255,250,150,75);

//Sutun Rengi
chartl.Series["krallar"].Color = Color.Yellow;

//Yaz1i Acisi
chartl.ChartAreas[@0].AxisX.LabelStyle.Angle = 70;

//Grafik Arkaplan Rengi
chartl.BackColor = Color.DarkRed;

}
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Dizi i¢indeki verileri kullanarak Situn Grafigi Olugturma

Random rnd = new Random();

//Dizi olarak siutun isimleri
string[] seriverisi = { "Situn 1", "Situn 2", "Situn 3", "Sutun 4" };

//Dizi olarak situn degerleri
int[] puanveri = { 1, 2,6,4 };

//Grafik ic¢in kullanilacak renk semasi
chartl.Palette = ChartColorPalette.SeaGreen;

//Grafik basligi
chartl.Titles.Add("Deneme");

//Dizi ig¢indeki situn isimleri ile grafik verileri olusturuluyor
for (int i = @; 1 < seriverisi.Length; i++)

{
Series series = chartl.Series.Add(seriverisi[i]);
series.Points.Add(puanveri[i]);
series.Color = Color.FromArgb(255, rnd.Next(@, 255), rnd.Next(@, 255), rnd.Next(o,
255));
}
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Hazirlayan: Nurettin Donmez kodlar kontrol edilmistir ama insanlik hali gézden kagan hatali kod olmas:

ihtimaline karg1 kontrol etmeniz tavsiye edilir.



Diiz Cizgi Cizim Islemler

Graphics g = e.Graphics;
//Kalem Olusturuluyor(Renk,Kalinlik)
Pen myPen = new Pen(Color.DarkRed, 2);

//Baslangi¢ Noktasi ayarlanaiyor.

myPen.StartCap = LineCap.Flat;

//LineCap Alternatifleri

//AnchorMask,ArrowAnchor,DiamondAnchor,Flat,NoAnchor,Round, RoundAnchor,Square,SquareAnchor
,Triangle

//bitis noktasi ayarlaniyor.
myPen.EndCap = LineCap.Flat;

//Cizilen ¢izginin bokta sekli belirleniyor.
myPen.DashStyle = DashStyle.Solid;
//DashStyle Alternatifleri
//Dash,DashDot,DashDotDot,Dot,Solid,

//Cizilen gizgide yer alan nokta sikliga
myPen.DashOffset = 5;

//myPen Kalemi ile ¢izgi ¢iziliyor.
//Gizgi(Kalem,Baslangi¢ x, Baslangi¢ y,Bitis x, Bitis y)

g.DrawLine(myPen, 50, 30, 200, 30);

//Baslangi¢ x Ve Bitis x
//Baslangi¢c y Ve Bitis y

Sol alandan itibaren verilecek bosluk pixel
Ust alandan itibaren verilecek bosluk pixel



Egri Cizim Islemleri

Graphics g = e.Graphics;
//Kalem Olusturuluyor(Renk,Kalinlik)
Pen myPen2 = new Pen(Color.DarkGreen, 2);

//baslangi¢ Noktasi ayarlaniyor.
myPen2.StartCap = LineCap.DiamondAnchor;

//bitis noktasi ayarlaniyor.
myPen2.EndCap = LineCap.Round;

//Cizilen ¢izginin bokta sekli belirleniyor.
myPen2.DashStyle = DashStyle.DashDotDot;

//Gizilen ¢izgide yer alan nokta sikligi

myPen2.DashOffset = 25;

//Egri ic¢in noktalar belirleniyor (5 Nokta ile egri ¢izilecek)
//Nokta(X Degeri, Y Degeri)

Point noktal = new Point(50, 200);

Point nokta2 = new Point(100, 75);

Point nokta3 = new Point(150, 60);

Point nokta4 = new Point(200, 160);

Point nokta5 = new Point(250, 250);

//Belirlenen Noktalar Bir Dizi olarak tanimlaniyor

Point[] noktalardizisi = { noktal, nokta2, nokta3, nokta4, nokta5 };

//Noktalar dizisi kullanilarak bir egri ¢iziliyor.
//Egri(Kalem, Noktadizisi)
g.DrawCurve(myPen, noktalardizisi);

Cizim yaparken aklinizda olsun : Genisligi 600px, Yiksekligi 400px alanli bir form igin
konum ornegi

0,0 Noktasi 600,0 Noktasi

Orta Nokta

300-200

0,400 Noktasi 600,400 Noktasi

Hazirlayan: Nurettin Donmez kodlar kontrol edilmistir ama insanlik hali gézden kagan hatali kod olmas:

ihtimaline kars: kontrol etmeniz tavsiye edilir.



Egri Cizim Islemleri Ornek 2

Graphics g = e.Graphics;

//Kalem Olusturuluyor(Renk,Kalinlik)

Pen myPen2 = new Pen(Color.DarkGreen, 1);
//baslangi¢ Noktasi ayarlaniyor.
myPen2.StartCap = LineCap.ArrowAnchor;

//bitis noktasi ayarlaniyor.
myPen2.EndCap = LineCap.ArrowAnchor;

//Cizilen ¢izginin nokta sekli belirleniyor.
myPen2.DashStyle = DashStyle.DashDot;

//Cizilen ¢izgide yer alan nokta sikliga
myPen2.DashOffset = 25;

//koordinatlari 100 ile 400 arasinda olacak sekilde 10 tane rasgele nokta
Random rnd = new Random();
Point[] noktalardizisi2 = new Point[10];
for (int i=0; i<10; i++)
{
//belirlenen aralik degeri i¢in rasgele nokta koordinati belirleniyor
noktalardizisi2[i] = new Point(rnd.Next(100,400), rnd.Next(100,400));

}

//Rasgele Olusturulan Noktalar dizisi kullanilarak bir egri ¢iziliyor.
//Egri(Kalem, Noktadizisi)
g.DrawCurve(myPen2, noktalardizisi2);

//Ramdan bosaltiyoruz (Onemli)
g.Dispose();



Cizim Islemleri I¢in Bilinmesi Gereken Araclar

//Graphics sinifinin bir 6rnegi g degiskenine tanimlaniyor.
Graphics g = e.Graphics;

//Kalem(renk,kalinlik)
Pen aPen = new Pen(Color.DarkOrange, 2);

//Fir¢a(Renk)
SolidBrush aBrush = new SolidBrush(Color.Aqua);

//Doértgen Ciziliyor(Kullanilacak Kalem, x, y, genislik, yikseklik)
g.DrawRectangle(aPen, 50, 50, 120, 100);

//Dortgen i¢i dolduruluyor(Kullanilacak Kalem, x, y, genislik, ylkseklik)
g.FillRectangle(aBrush, 50, 50, 120, 100);

//Cember,Yuvarlak(Kullanilacak Kalem, olusturulacak dortgen(x, y, genislik, yikseklik))
g.DrawEllipse(aPen, new Rectangle(200, 200, 60, 60));

//Cember icin 2. yontem
//Cember,Yuvarlak(Kullanilacak Kalem, x, y, genislik, yikseklik)
g.DrawEllipse(aPen, 300, 300, 50, 50);

//Cember i¢ini doldurma(Kullanilacak Fir¢a, x, y, genislik, yilikseklik)
g.FillEllipse(aBrush, 300, 300, 50, 50);

//Yay Cizme(Kalem, Olusturulacak Yay(x, y, genislik, yikseklik),Baslangi¢ A¢isi, A¢1
Blyuklugi)
g.DrawArc(aPen, new Rectangle(350, 350, 100, 100),-45,45);

//Yay ig¢ini Doldurma(Firg¢a, Olusturulacak Yay(x, y, genislik, yiikseklik),Baslangi¢ A¢isi,
Ac¢1 Blyuklugi)
g.FillPie(aBrush, new Rectangle(350, 350, 100, 100), -45, 45);

//Yay i¢in 2. Yontem
//Yay Cizme(Kalem, x, y, genislik, yikseklik, Baslangi¢ A¢isi, Ag¢i Blyuk1lugi)
g.DrawArc(aPen, 150, 350, 100, 100, 180, 90);

//Yay i¢ini Doldurma(Firg¢a, x, y, genislik, ylkseklik, Baslangi¢ A¢isi, A¢i Biyukligi)
g.FillPie(aBrush, 150, 350, 100, 100, 180, 90);

//Cok Onemli
g.Dispose();



Nokta Birlestirmesi ile Yildiz Cizimi (Ornek olarak yaptim)

//Graphics sinifinin bir ornegi g degiskenine tanimlaniyor.
Graphics g = e.Graphics;

//Kalem(renk,kalinlik)
Pen aPen = new Pen(Color.DarkOrange, 5);

//Firc¢a(Renk)
SolidBrush aBrush = new SolidBrush(Color.DarkRed);

//Y1ldiz ig¢in noktalar belirleniyor

//Nokta(X Degeri, Y Degeri)

Point noktal = new Point(10, 225);

Point nokta2 = new Point(225, 225);

Point nokta3 = new Point(300, 10);

Point noktad4 = new Point(375, 225);

Point nokta5 = new Point(575, 225);

Point nokta6 = new Point(425, 375);

Point nokta7 = new Point (475, 575);

Point nokta8 = new Point(300, 450);

Point nokta9 = new Point(125, 575);

Point noktal® = new Point(175, 375);

Point noktall = new Point(10, 225);

//Belirlenen Noktalar Bir Dizi olarak tanimlaniyor
Point[] noktalardizisi = { noktal, nokta2, nokta3, nokta4, nokta5, nokta6, nokta7, noktas,
nokta9, noktal@,noktall };

//Noktalar dizisi kullanilarak Cizgiler ¢iziliyor.
//Cizgiler(Kalem,Noktadizisi)
g.DrawLines(aPen, noktalardizisi);

//Noktalar dizisi kullanilarak belirlenen alanin i¢i boyaniyor
//Cokgen(Fir¢a,Noktadizisi)

g.FillPolygon(aBrush, noktalardizisi);

g.Dispose();




Nokta Birlestirmesi ile Altigen Cizimi (Ornek olarak yaptim)

//Graphics sinifinin bir ornegi g degiskenine tanimlaniyor.
Graphics g = e.Graphics;

//Kalem(renk,kalinlik)

//Arkaplana 1zgara gorintiisiu vermek i¢in :)

Pen aPen2 = new Pen(Color.LightGray, 1);
for (int i = 1; i < 69; i++)

{

g.DrawLine(aPen2, 0, i * 10, 700, i * 10);
}
for (int i = 1; i < 69; i++)
{

g.DrawLine(aPen2, i * 10, @, i * 10, 700);
}

//Kalem(renk,kalinlik)
Pen aPen = new Pen(Color.DarkOrange, 5);

//F1ir¢a(Renk)
SolidBrush aBrush = new SolidBrush(Color.DarkRed);

//altigen ig¢in noktalar belirleniyor
//Nokta(X Degeri, Y Degeri)

Point noktal = new Point(10, 200);
Point nokta2 = new Point(290, 10);
Point nokta3 = new Point(580, 200);
Point nokta4 = new Point(580, 450);
Point nokta5 = new Point(290, 650);
Point nokta6é = new Point(10, 450);
Point nokta7 = new Point (10, 200);

//Belirlenen Noktalar Bir Dizi olarak tanimlaniyor

Point[] noktalardizisi = { noktal, nokta2, nokta3, nokta4, nokta5, nokta6, nokta7 };
//Noktalar dizisi kullanilarak Cizgiler ¢iziliyor.

//Cizgiler(Kalem,Noktadizisi)

g.DrawLines(aPen, noktalardizisi);

//Noktalar dizisi kullanilarak belirlenen alanin i¢i boyaniyor
//Cokgen(Fir¢a,Noktadizisi)

g.FillPolygon(aBrush, noktalardizisi);

g.Dispose();




Resources i¢ine eklenmis bir gorseli ekranda hareket ettirme

public Form2()

{
//Timer aktif ediliyor

timerl.Enabled = true;

//Timer yenilenme siiresi belirleniyor.
timerl.Interval = 100;

//Gorsel img isimli degiskene isleniyor.
img = Properties.Resources.resimyeni;
//Dortgen ¢iziliyor(x,y,genislik,yiikseklik)
dortgen = new Rectangle(20, 20, 100, 80);

}
private void Form2_Paint(object sender, PaintEventArgs e)
{
//Grafik sinifindan g ismiyle bir o6rnek olusturuluyor
Graphics g = e.Graphics;
//Grafik sinifinin ¢izim metodu ile belirlenen resim ¢izilen dortgene isleniyor
g.DrawImage(img, dortgen);
}
private void timerl Tick(object sender, EventArgs e)
{

//Rasgele islemleri i¢in Random sinifindan bir 6rnek olusturuluyor
Random rnd = new Random();
//Form genisligi ve ylkseklik degerleri belirtiliyor.
int formen = 600;
int formboy = 500;
//Hareket yoniu belirleniyor
int hareketyonu = rnd.Next(e, 4);
switch (hareketyonu)
{
case 0:
if (dortgen.X < formen)
dortgen.X += rnd.Next (0, 49);

break;
case 1:
if (dortgen.Y < formboy)
dortgen.Y += rnd.Next(0, 40);
break;
case 2:
if (dortgen.Y > 0)
dortgen.Y += rnd.Next(9, 490);
break;
case 3:
if (dortgen.X > 0)
dortgen.X += rnd.Next(0, 40);
break;
default:
break;
}
//Sanirim Invalidate ¢izim islemini kuyrukluyor
Invalidate();



C# i¢inde ismi bilinen tiim renklerin liste kutusuna eklenmesi

//bilinen renklerin tamami var tirinde bir degiskene aktariliyor.
var renkler = default(KnownColor);

//ilk renk isminden son renk ismine kadar olacak sekilde for dongisii
for (renkler = KnownColor.ActiveBorder; renkler < KnownColor.YellowGreen + 1; renkler++)

{
}

listBox1.Items.Add(renkler);

C# icinde ismi bilinen tiim renklerin liste kutusuna eklenmesi Yontem 2

//Renkisimleri adinda string dizi tanimlaniyor
String[] Renkisimleri = Enum.GetNames(typeof(KnownColor));

//Listbox tipi ig¢in tanimli olan tim dizin verisini ekleme kodu (AddRange)
listBox1.Items.AddRange(Renkisimleri);



Listbox degistiginde secilen rengin bilgilerini alacak metot ve olay:

//Sec¢ili Listbox Verisinin Degeri Bilinen Renk Degerine Tanimlaniyor
KnownColor secilenrenk = (KnownColor)Enum.Parse(typeof(KnownColor), listBox1l.Text);

// Tanimlanan Renk panel arkaplan rengi olarak belirleniyor.
panell.BackColor = Color.FromKnownColor(secilenrenk);

//Renk ile ilgili bilgileri alacak metod ¢agriliyor
RenkBilgi();

private void RenkBilgi()
{
//Panell gecerli arkaplan rengi kullanarak renk bilgilerini aliyoruz
//Parlaklik
string parlaklik = panell.BackColor.GetBrightness().ToString();
1bl parlaklik.Text = "Brightness: " + parlaklik;
//Ton
1bl Ton.Text = "HUE: " + panell.BackColor.GetHue().ToString();
//Doygunluk
1bl Doygunluk.Text = "Saturation:

+ panell.BackColor.GetSaturation().ToString();

//Renk Kodu 16 bitlik

string labelRGBDeger = string.Format("0x{0:x8}",panell.BackColor.ToArgb());
labelRGBDeger = "RGB=#" + labelRGBDeger.Substring(labelRGBDeger.Length - 6, 6);
1bl RGB.Text = labelRGBDeger;

//Renk Kodu Alpha,Red,Green,Blue Kodlari
string strRGBDeger = "ARGB=[

" + panell.BackColor.A.ToString() .
" + panell.BackColor.R.ToString()
+ panell.BackColor.G.ToString()
+ panell.BackColor.B.ToString()
1bl ARGB.Text = strRGBDeger;

+ + + +



