Bilgisayar MUhendisligine Giris

Bilim insani Mihendis
Bilgi Yaratir Bu Bilgiyi Uygular
Dinyayi Oldugu Gibi Kabul Eder Dinyayi Degistirmek icin arayis icinde
Bilimsel Yontemle egitilir Muhendislik tasarimiyla egitilir
Acik bilgiyi kullanir Kanitlanmis bilgiyi kullanir
Distndarler Uygular yapar

Muhendislik: Bilimsel bilginin uygulanmasiyla problemlere pratik uygun
maliyetli etkin ¢coziimler gelistirilmesidir.

Not: Mihendisler Amerika’da yapilan bir arastirmaya gore; Hemsireler %82,
Eczacilar %66, Doktorlar %65 ‘den sonra %62 ile yiksek diristlik ve yliksek
derecede etik kurallarina uyma istatistiklerine sahiptir.

Etik Kriterleri
e Yasayl Korumak
o Gizlilik
o Fikri Mulkiyet Hakki
e Bilgisayar Kotliye Kullanma

Etik YukumlulGkler Hiyerarsisi
1. Kamu/Halka karsi yakamlikler
2. Isveren veya misteriye karsi yikiimlikler
3. Digerleri

Her Bir Yakimluligu Etkileyen 7(yedi) ilke
1. Kamu sagligi, glivenligi ve refahi
Mesleki yeterliligin gdsterilmesi
Obijektifligi/Dogrulugu korumak
Gizliligin korunmasi
Degerli disinmenin kabul edilmesi ve ortamin saglanmasi
Cikar catismasi belirleme
Gelismekte olan alanlar ve gelismekte olan zorluklar
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Dolandiricilik
Aldatici bir uygulama

Yaralanma ile sonuglanir.
Her zaman kasithdir.
Daima yalan igerir.

Yazilim

En genel anlamiyla belli bir isi bilgisayara yaptirmak icin gerekli olan komutlar
kiimesi veya programlar bitin(

Sistem Yazilimi Uygulama Yazilimi Program Yazilimi

isletim Sistemi Word, Excel, Winrar...  Visual Studio, Derleyici...

Bios: isletim sistemi baslatilincaya kadar yapilmasi gerekenleri ve gerekli
bilgileri blinyesinde tutar.

Her program yazilim degildir. Programi yazilim yapan islevselligi, kac kisi
tarafindan yapildigl, kag satirdan olustugu, yapilmasi icin harcanan siire
program ile yazilim arasindaki genel farklardir.

Isletim Sistemi: Bilgisayari Yonetmek islevsellik kazandirmak icin kullanilan
yazilim

Debug: Hata Ayiklama Hatalarin gértintilenmesi

Modulerlik: Buyuk problemi pargalayip gelistirilebilir olmasini saglamak, is
yukind dagitmak.

Yorumlayici: arka planda galisip satir satir kaynak koduna donusturdr.

Derleyici: kodu calistirmadan 6nce kaynak koduna donustiirme islemi yapmak
zorunda.

Program: Buyuklukte kigik, komut satirlari sayisi 100-2000 arasinda, gelistiren
veya kullanici tarafindan kullanilir.

Yazilim: Buyuklikte blylk, komut satirlari sayisi binlerce, kullanicilari ¢ok fazla.

Dokiimantasyon: Yazilimda gerekli programda gerekli degil. (iyi tasarlanmis
Dokimante etme)



Gelistirici: Yazihmda ¢ok fazla kisi takim calismasi ile gelistirme yaparken
programda 1-2 kisi gelistirir.

Kullanici Ara yuzii: Programda yok gerekmez. Yazilimda ise kesinlikle iyi
tasarlanmis diizgin kullanicr ara yiz.

Gelistirilmesi: Program plansiz ihtiyaca 6zel. Yazilim icin sistematik organize
edilmis planli gelistirme uygulanir.

Fonksiyonel: Programda kisith cogu zaman tek fonksiyonlu. Yazilimin bir¢ok
fonksiyonelligi bulunur.

Yazilim Genel amacgh yazilimlar ve 6zel hedefli yazilimlar olarak da
siniflandirilabilir.

Yazihim Krizi: Uretilen yazilimin talebi karsilamamasi durumu.

Yazilimlar A - Cok Bagarili

B — Cok Ugrastan Sonra

'A Kullanilan

C — Cok buylk degisiklikten
\ sonra kullanilabilen

D — Parasi 6dendigi halde ise
yaramayan

Harcanan Stre Dagilimi

A — Kodlama Oncesi Siire
B — Kodlama igin Sure

C — Kodlama Sonrasi Siire




Bilgisayar Sistemi Donanim (Hardware — Dokunabildigimiz), Yazilim (Software)

Donanim: Bilgisayar sisteminin elektronik ve mekanik parcalarin olusturuldugu
yapl.

Islemci (CPU, Processor): Beyin gibi davranir. Kod ve komut icindeki kodlari
yerine getirir. Mantiksal ve sayisal islemleri yapar. Toplama gibi.

Hafiza (RAM - Random Access Memory): Ucucu hafizadir bilgisayar
kapanincaya kadar bilgileri saklar. istedigi konuma erisim yapabilir. Veriyi hizli
depolar ve degistirir. islemcinin aktif olarak kullandigi programlari ve veriyi
tutar. islemci ile saniyede milyonlarca defa iletisim kurar. Enerji kesildigi anda
veriler geri getirilemeyecek sekilde silinir.

Ikinci Hafiza: Ana hafizaya bus araciligi ile baglidir. Veriyi kolayca degistirir
hafizaya gore yavastir. Programlar ve verileri uzun siire saklar. Veri veya
program kullanilmadan 6nce ikinci hafizaya kopyalanmalidir. Manyetiktir
elektrik enerjisine ihtiyaci yoktur.

Hafiza ikinci Hafiza

Hizh Yavas

Pahali Ucuz
Disuk Kapasite Blyuk Kapasite
islemci ile Direkt islemci ile Dolayl

Girdi Cikt1 Birimleri: Bilgisayarin dis dinya ile iletisimini saglar. Veriyi iceri ve
veriyi disari hareket ettirir.

Girdilere Ornek: Klavye, Mouse, Mikrofon, barkod okuyucu
Ciktilara Ornek: Monitér, Printer, Hoparlor

GPU (Graphical Proccessor Unit): Grafik islemcisi Enerji tiketimi CPU’dan
daha fazla.



More’s Kanunu:

e Her 2 yilda bir transistorlar boyut olarak yarilanir.

e Her yil bir gipin igine 2 kat fazla transistor koyulabilir.
e MP3 calar kapasitesi her yil 2 katina ¢gikar.

e Kapasite her 2 yilda bir 8 katina gikar.

Say! Sistemi
Genel olarak n basamakli (rakamli) bir sayinin i. Rakami di (sayi dn, dn-1, ... d2, d1)

Ornek: (2012)3=2x33+0x3%2+1x3'+2x3°=59;

Yararl Tabanlar
Ikilik Tabanlar (binary): 0,1 her birine bit denir. Mantiksal Devreler

Sekizlik Tabanlar (octal): 0123 456 7 olan 8 adet rakamlar gerceklestirilir.

Onlu Tabanlar (decimal): Gunlik hayatimizda en ¢ok kullandigimiz sayi sistemi
olup, bitiln islemler asagida gosterilen 10 adet rakam ile gergeklestirilir:

0,123,4,5,6,7,8,9

Onaltilik Tabanlar (Hexa decimal): Bu sayi sisteminde asagida gésterilen 16
adet ifade kullanilir. Diger sayi sistemlerinden farki rakamlarin yani sira harf
kullanilmasidir. Bilgisayarda ikili sistem sayilarinin daha pratik ve kisa bir sekilde
kullanilmasi icin tercih edilir: 0,1, 2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D, E, F

Isaretsiz Sayilar (Z*): 0 (sifir) dahil pozitif tam sayilar.
4 bitlik bir sanal makinanin kullanabilecegi tanim araligi 0-15 arasi ( 16 tane )

Tasma (overflow): Bir islem sonucu mimkiin olan bit sayisinda temsil
edilemezse ortaya ¢ikan durum.



isaretli Sayilar (pozitif, negatif ve sifir):
3 Temel Yaklasim

1. isaret Biyuklik
2. 1’in Degili (one’s Complement)
3. 2’'in Degili (two’s Complement)

isaret Buyuklik
4 bitlik sanal makine 8 tane pozitif 8 tane negatif, 0 ve -0 dahil -7 ile 7 arasinda

tam sayilardan

Toplam islemi algoritmasi

e isaretleri ayniysa isaretsiz sayilar gibi topla isareti muhafaza et
e Eger sayilar farkli isaretli ise bliylk deger olandan kiclk olan gikartihr.
Blyuk degeri olanin isareti isaret olarak kullanilir.



1’'in Degili (one’s Complement)
Negatif sayinin 1’in degilinde ki tersi sayinin 1’in degilinde ki temsilcisi o sayinin
blyuklGginin her bir bitin tersi (degili) alinarak bulunur.

Ornek: (-5) birin degilinde ki temsilcisi = ?
5 =0101 => (her bir bit tersini aliyoruz) (-5)=1010

4 bitlik sanal makine 16 tane sayi var. 8 tane pozitif 8 tane negatif, 0 ve -0 dahil
-7 ile 7 arasinda tam sayilardan iki tane 0 var 0000 pozitif O (sifir), 1111 negatif
0 (sifir)

Ornek: Ornek:
0111 (7) 1100 (-3)
1101 (-2) 1101 (-2)
+ +
@0\190 (artik bit) tekrar topla @J@}Ol (artik bit) tekrar topla
1 1
+ +

0101 (5) 1010 (-5)




2’in Degili (two’s Complement)

Negatif sayilari temsil etmek icin blytklGginde ki her bir bitin tersini alir ve
sonuca 1'i ekleriz. Yani 2’nin degili temsilcisi 1’in degili temsilcisi 1 (bir)
fazlasidir.

Ornek: (-5) ikinin degilinde ki temsilcisi = ?
5=0101 => (her bir bit tersini aliyoruz) (-5) = 1010 birin degili
Bir ekliyoruz = 1011 = -4

4 bitlik sanal makine 16 tane sayi var. 7 tane pozitif 8 tane negatif, O ve -8 ile 7
arasinda tam sayilardan
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Sayi isaret BuyuklUgi 1’in Degili 2’nin Degili
5 0101 0101 0101
-5 1101 1010 1101
0 0000, 1000 0000, 1111 0000

-8 Tanimli degil Tanimli degil 1000



Mantiksal Cebir
{0,1} = {0,1} iki elemanli (0,1),(yanls, dogru) bir kime ve bu kiimede tanimli
islemler 6rnegin ve, veya, degil, xor vb islemler.

a ve b girdileri olan ve islemi : a ve b girdileri olan veya islemi :
a A bveyaa - bveyaab seklinde avbveyaa+bseklinde
a b alb a b avb
0 0 0 0 0 0
1 0 0 1 0 1
0 1 0 0 1 1
1 1 1 1 1 1
a ve b girdileri olan xor iglemi a girdisi olan degil islemi
xor seklinde a’ veya a seklinde
a b axorb a a
0 0 0 1 0
1 0 1 0 1
0 1 1
1 1 1

Mantiksal Fonksiyon: Mantiksal islemlere bagl fonksiyonlara denir.
Kombinasyonel Mantiksal Fonksiyon: ¢ikti sadece girdilere bagl.

Ardisik Mantiksal Fonksiyon: cikti sadece girdilere bagl olmayip bir ara
degiskene bagl olma durumu.

1. Birim Kurali =A+0=A,A"1=A

2. Sifir Bir Kurali =A'0=0,A+1=1

3. Tersi Kural =A+A'=1,A"A=0

4. Degisme Kurah =A+B=B+A,A'B=B"A

5. Birlesme Kurali =(A+B)+C=A+(B+C),(A*B)"C=A"(B"C)

6. Dagilma Kurali =A*'(B+C)=A"B+A"C,A+(B+C)=(A+B) (A+C)
7. Demorgan Kurali =A +B =K+§, A'B=A+B



