3-byte veri tipi : integer ile benzeri bir yapiya sahip ve yalnizca tam sayi
degerlerini almaktadir. integer'dan farkli olarak bellekte ¢cok daha az yer
kaplamaktadir. Cok buylk olmayan rakamsal veriler igin tercih edilebilirler.
Deger araligi 0 - 255 arasindaki degerleri alir. Eksi negatif deger alamaz. Bellek
tizerinde kapladigi alan 1 Bayt'tir. Ornegin plaka, not, renk kodlari

4-Long Veri Tipi : integer ile benzer yapiya sahiptir. Yalnizca rakamsal ve tam
sayl degerlerini icinde saklayabilir. integer'dan farkli olarak tanimlanabilecek
deger araligi cok daha buiyiiktiir. integer veri tipinde saklanamayacak
blyukllikte degerleri long veri tipinde saklayabiliriz.

Bunu karsiligi olarak integer veri tipine gore bellekte daha fazla yer
kaplamaktadir. (2 kat daha fazla) bundan dolayi gerekmedigi siirece long veri
tipi kullanmaktan kaginilmalidir.

Deger Araligi: (-) 9.223.372.036.854.775.808 ile (+) 9.223.372.036.854.775.807
arasindadir. Bellekte 8 byte yer alir.

5-Char veri tipi : Character kelimesinin kisaltilmis halidir. Tirkce anlami ise
Karakterdir. isminden de anlasilabilecegi tizere icerisinde yalnizca tek bir deger
tutar. Bunun disinda 6zel karakter veya tim dillerin alfabesinden de herhangi
bir harf veya sembol alabilir. Char Veri tipine atanacak degerler her zaman tek
tirnak arasinda yazilir.

Deger araligi: tim karakterler ve rakamlar. Bellekte kapladigi alan 2 byte.

6-Bool Veri Tipi : Matematiksel mantigin kurucusu sayilan Geoge Boole'un
adina izafe edilmistir. Mantiksal veri tipidir. Yalnizca 2 deger alabilir.
Programlamada cok cok biiyiik dnem tasir Ozellikle programin akisinin
yonlendirilmesi asamasinda kullanilir.

Deger araligi : true veya false (dogru yada yanlis) bellekte kullandigi alan 1 byte



7-Double, Float, Decimal Veri Tipi : Sayisal veri tipleridir. Ancak diger
tiplerden farkli kesirli sayilari barindirabilmeleridir.

Ornek olarak KDV hesaplayan bir programi int veri tipini kullanarak yapamayiz.

Double : Ozel veya aksi bir durum belirtmedigimiz siirece c# dilinde
tanimladigimiz her kesirli sayi birer "Double" veri tipi olarak algilanir.

Double veri tipinden bir degilken tanimladigimizda sonuna 'D' ya da 'd' harfi
koyabiliriz bu bir zorunluluk ya da kural degildir.

Veri tipinin double oldugunu belirtmek icin bu yontem kullanilir. Bellekte 8 byte
yer tutar ve maksimum 16 basamak tutabilir.

Float : Kullanim ve yapi bakimindan double veri tipine benzemektedir ve ayni
ozelliklere sahiptir. Aralarindaki tek fark float 7 haneli sayilara kadar izin verir ve
bellekte kapladigi alan double veri tipinin yarisi kadardir yani 4 bayt.

Float olarak tanimlanan bir veri tipinin sonuna 'F' veya 'f' harfinin eklenmesi
GEREKLIDIR.

Decimal : Ondalik veri tiplerinin en blyugudur ve dolayisiyla bellekte en ¢ok yer
kaplayandir. Mantiginda double ve float gibi kesirli sayilari barindirmak vardir
fakat asil kullanim alanlari parasal / finansal islemlerdir. Bunun sebebi ise
decimal veri tipinin kesin sonuglarla calismasidir. Float ve double veri tipi
ondalik sayilar ile islem yaparken yazdiginin veri tipinin son 5'ten kiglikse bunu
ekrana yazdirmaz. Ama decimal veri tipinde bu durum yoktur. Veriyi net ve tam
olarak hesaplar herhangi bir yuvarlama islemi yapmaz. bu nedenle parasal
islemlerde sikca tercih edilir.

Bellekte 16bayt yer kaplar ve 29 haneye kadar destekler. Sonuna Blytk M
koymak zorunludur.



Double Float ve Decimal arasindaki temel farklar

g veri tipi arasindaki temel fark double ve float %100 sonug¢ vermez ¢linkii
yuvarlama islemi yaparlar. Ancak decimal veri tipi yuvarlama islemi yapmaz ve
kesin sonug verir. bunun yani sira 3 veri tipinin de bellekte kapladigi alanlar
birbirinden farkli olmakla beraber destekledikleri maksimum basamak sayisi da
farkhidir. Yapacagimiz isleme ve tutulacak veriye gére en uygun segimin
yapilmasi gereklidir.

Ornegin doga olaylarini hesaplarken kesin sonuglara ihtiyac yoktur zaten doga
olaylari da kesin olarak tahmin edilemez.

Bu nedenle float ve double uygundur. Ancak kesin sionuca dayali islemler varsa
decimal tercih edilir.



\byte \1 bayt |0, ..., 255 (tam say1) \byte a=5;
sbyte |1bayt -128, ..., 127 (tam sayi) sbyte a=5;
short |2 bayt -32768, ..., 32767 (tam say!) short a=5;
ushort 2 bayt |0, ..., 65535 (tam sayi) ushort a=5;
int 4 bayt -2147483648, ..., 2147483647 (tam int a=5;
sayl)
uint 4 bayt |0, ..., 4294967295 (tam say!) uint a=5;
-9223372036854775808, ..., _c.
long 8 bayt 19553370036854775807 (tam say)) |TO1d &7
ulong 8 bayt gayl) 18446744073709551615 (tam ulong a=5;
float 4 bayt [£1.5%10, ..., £3.4*10% (reel sayl) |float a=5F; veya float a=5f;
double a=5; veyadouble
*1 ()-324 *1 308
double 8 bayt |£5.0*107%4, ..., 1.7*10°% (reel say1) a=5d; veyadouble a=5D;
decimal (16 bayt +1.5*1028, ..., +7.9*10%8 (reel sayI) :ig;ﬁlal aToM7 veyadecimal
char 2 bayt Tek bir karakteri tutar. char a='h';
string a="Ben bir zaman
string  [Sinirsiz|Metin tutar. kaybiyim, beni bosver
hocam"




